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tiff . ) indd
Do realizacji zlecen tylko pliki zamkniete. Do realizacji zlecen NIE PRZYJMUJEMY plikw otwartych,
Drukarnia preferuje pliki tiff. np:
.pdf tiff .eps .ai .cdr .indd  .psd

Pliki PDF nalezy przygotowywaé:

* kompozytowe

* postscript level 1, 2 lub 3

e PDF 1.6 (acrobat 7)

* plikéw PDF nie wolno zabezpiecza¢ hastem

* nie mogq pochodzi¢ z konwerteréw internetowych




INFORMACJE

Drukarnia stosuje system metryczny i nie odpowiada za btedy wynkajgce z przeliczania jednostek.
Zaokrgglanie wymiaréw odbywa sie ,w gére” do najblizszej petnej liczby.

40x60 cala = 102x153 cm 6x11 stép = 186x341 cm
40*2,54 = 101,6 zaokrgglamy do 102 cm 6*30,48 = 182,88 zaokrqglamy do 183cm
60*2,54 = 152,4 zaokrqglamy do 153 cm 11*30,48 = 335,28 zaokrgglamy do 336 cm

W plikach NIE WOLNO stosowa¢ nadrukowan. Za btedy w druku spowodowane stosowaniem nadrukowan
Drukarnia nie odpowiada.
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Do kazdego zlecenia nalezy dotqczy¢ podglgd w postaci pliku .jpg w rozdzielczosci ekranowe|. Taki podglgd
umozliwi poprawnq weryfikacje zawartosci pliku druku. Reklamacie zlecen, do ktérych nie dostarczono
plikéw podgladu, nie bedq przez Drukarnie rozpatrywane.

Pliki muszg mie¢ mozliwie krétkie nazwy. W nazwach plikéw nie wolno umieszcza¢ znakéw specjalnych ani
znakéw diakrytycznych (np. g ¢t* < > 2 :; / \itp.). Pliki druku muszq by¢ nazwane PRINT. Pliki podglgdu
muszq by¢ nazwane PREV..

banner st stevens PRINT.pdf
banner st stevens PREV.jpg

17052014 SPF148799 banner st stevens 1570mmx6800mm v3.1 . pdf
SPF148799 é&nschnitt.jpg
Pliki druku o wymiarach do 5m muszq by¢ przygotowane w skali 1:1

Pliki, ktérych wymiar przekracza 5m nalezy przygotowa¢ w skali 1:10
Drukarnia nie przyjmuije plikéw w innej skali. Rozdzielczo$¢ nalezy dobra¢ zgodnie z tabelq z pkt 3.1

W plikach do druku nie wolno zaznacza¢ oczek, umieszczaé opiséw, nazw plikéw, paseréw, znacznikow ciecia czy skali
densytometrycznej ani innych elementéw, kiére nie sq motywem.




2.7 RAMKA W PLIKACH DO DRUKU

Pliki do druku, szykujemy bez ramek umieszczonych blisko krawedzi grafiki.

PRZYKYAD 1: PRZYKYAD 2:

A @ 66,67 % CUVIUCPU Prevew) A" © 6667 % (CUYIICPU Previem) %

PRINTING

PRINTING

2.8 Wszystkie teksty w plikach druku muszq zosta¢ zamienione na krzywe.

OR CONVERT TO

CURVES

Fit Headline Shaping »
Create Outlines Shift+Ctrl+0 & Convert To Curves Ctrl+Q

= 73 Convert Outline To Object Ctrl+Shift+Q
Find Font... Close Path %




Wszystkie bitmapy i inne elementy graficzne muszq zosta¢ osadzone w dokumencie.

View Window Help | E EI'

itPreview

Edit Object Type Select Eflect View Window Help | [B8 [HE »

logo.eps Embed

] [ Bdtoriginal | [ Live Trace ]El [

ntitled-3"@16.67% (CMYK/OverprintPrevie®

[

Pliki TIFF muszq by¢ sptaszczone do tta i zapisane z kompresjg LZW.

Merge Layers Ctri+E
Merge Visible Shift+Ctri+E

| Flatten Image

Matting

-

U =

LAYERS
Hormal ~ |BpEEty:] 100% | »

SRS ] il 100% | »

TIFF Options
Image Compression
None
O LZw
Zp
JPEG

Save Image Pyramid

Pixel Order
© Interleaved (RGBRGB)
Per Channel (RRGGBB) Cancel

ok )

Byte Order
© IBM PC

Macintosh

Layer Compression




Pliki muszq zawiera¢ Trim Box (pole przyciecia) zgodny z formatem docelowym pracy.

Set Page Boxes

Page Boxes

Show All Boxes

Margin Controls

Apply to: ~
Top: IO,ST =
Bottom: |0,5¢cm =
Lefe [05em 2
Right: |0,5em =

[ Constrain Proportiens

Remove White Margins

Set To Zero Revert To Selection

TrimBox size: 50,00 x 30,00 cm

Kazdy motyw musi by¢ przygotowany w osobnym pliku lub na osobnej stronie w pliku wielostronicowym.
Nie wolno umieszcza¢ wielu motywéw na jednym obszarze roboczym.

Pliki druku nie mogg zawiera¢ dotgczonych komentarzy OPI.

W plikach nalezy zachowa¢ takg samq orientacje jak ta, ktérg podano w momencie sktadania zaméwienia.
Jest to bardzo wazne ze wzgledu na poprawne nabicie oczek, rozmieszczenie rekawédw, doczepienie innych

akcesoriow itp.

Wymiary na zleceniu szer 300cm / wys 100cm




ROZDZIELCZOSC

Tabela rozdzielczosci:

do formatu A4 300 ppi
do 2 m? 150 ppi
2-5m? 100 ppi
5-25 m? 80 ppi
25-50m? 50 ppi
powyzej 50m? 30 ppi

* W przypadku plikéw w skali 1:10 rozdzielczos¢ musi by¢ 10x wieksza niz podana w tabeli.

CZCIONKI

Minimalna wielko$¢ czcionki dla réznych technologii druku.

uv 10 pkt

UV FLAT 9 pkt
LATEX 7 pkt
SOLVENT HR 6 pkt

SUBLIMACJA 17 pkt




SPADY

Kazdy plik musi uwzglednia¢ spady drukarskie. Zachowanie odpowiednich spadéw w plikach pozwoli
na poprawne zrealizowanie zlecenia.

Standard 0,5cm

Kazda praca musi uwzglednia¢ obszary bezpieczne dla tekstow i istotnych elementéw
graficznych. Obszary bezpieczne sq uzaleznione od wykonczenia. Zachowanie podanych
obszaréw bezpiecznych gwarantuje, ze zadne istotne elementy grafiki czy teksty nie zostang
przeszyte/zaoczkowne/znieksztatcone podczas obrobki koncowe;.

BANERY Dociecie do wymiaru + oczka 5cm
Zgrzew/obszycie 5cm

kieszen (baner dwustronny) 5cm + kieszen na ptasko
Ploter/frez/dociecie do wymiaru Tem

Polipropylen 10mm 2cm




W przypadku druku na tekstyliach bardzo wazne jest zachowanie obszaréw bezpiecznych odpowiednich do wymiaru.

Materiaty tekstylne podatne sq na rozcigganie.

do Tm 3cm

do 5m 5cm
od 5m do 10m 10cm
od 10m do 20m 20cm
od 20m do 30m 35cm
od 30m do 40m 45cm

W przypadku wydrukéw tekstylnych nalezy powiekszy¢ obszar bezpieczny w zaleznosci od wykonczenia
np. wielko$¢ rekawa + obszar bezpieczny.




BRYTOWANIE

Prace, ktérych krétszy bok przekracza wymiarem szeroko$¢ materiatu sq brytowane. Brytowanie
przeprowadzane jest przez drukarnie.

Drukarnia odradza samodzielne dzielenie prac na bryty przez klienta. W przypadku kiedy Klient
samodzielnie brytuje prace Drukarnia nie ponosi odpowiedzialno$ci za btedy w pasowaniu
wydrukoéw. Dotyczy to w szczegolnosci tgezonych ram ZEN.




WYKROJNIK

LINIA CIECIA

6.1 W przypadku prac docinanych do ksztattu wymagamy dotgczenia do pliku wykrojnika.

6.2 Wykrojnik nalezy przygotowa¢ na dodatkowej warstwie jako obrys i zapisaé w pliku wektorowym. Kolor wykrojnika nalezy doda¢ do biblioteki
jako kolor dodatkowy i nazwa¢ go ,CutContour”+ OVERPRINT STROKE

PRZYKtAD:
Mew Swatch
Swatch Name: CutContour
Color Type:  Spot Color ~
Color Mode: CMYK w
. c 0 %
; "
/] H 5] | o . %
' L e— %
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6.3 Otwory nalezy przygotowa¢ na dodatkowej warstwie jako obrys i zapisa¢ w pliku wektorowym. Kolor otworéw nalezy doda¢ do biblioteki jako

kolor dodatkowy i nazwa¢ go ,Holes” + OVERPRINT STROKE
PRZYKtAD:

MNew Swatch

Swatch Name: [ Holeg|

Color Type:  Spot Color ~

Color Mode: CMYK -

E- - -5




Drukarnia nie przyjmuje nestingow.
Linie ciecia powinny by¢ zawsze $ciezkami zamknietymi, z obrysem wyréwnanym do $rodka.

Minimalna wielkoé¢ frezowanego elementu to 10 cm dla ksztattéw prostych (np. koto, prostokgt) i 20 cm dla
ksztattow skomplikowanych (np. litery).

Minimalna odlegto$¢ miedzy liniami ciecia dla folii plotowanych to 3 mm
(5 mm w przypadku folii z laminatem).




SZABLONY

W przypadku beachflag, parawanéw, $cianek i innych produktéw tekstylnych projekty muszq byé bezwzglednie
przygotowane na szablonach drukarni, ktére mozna uzyska¢ od naszych przedstawicieli handlowych.

Te makiety zawierajqg juz wykrojnik wykonany zgodnie ze specyfikacjq. Nalezy jedynie dostosowaé do nich grafike
zwracajqgc uwage na obszar bezpieczny i wymiar ze spadem. Szablony mogq byé co jaki$ czas aktualizowane.
Zapytaj swojego konsultanta.




8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

KOLOR

SEPARACJA BARWNA

Ten sam kolor moze mie¢ inny odcien w zalezno$ci od technologii i podtoza (materiatu).
Color Mode
Wszystkie pliki druku muszq by¢ przygotowane w przestrzeni barwnej CMYK z 8-bitowq gtebiq koloréw. CMYK Color v sbit

Background Contents

Pliki przygotowane w innych przestrzeniach barwnych sq automatycznie konwertowane do CMYK. Cuctom .

. . . . . . s o e . Ad ed Opti
Drukarnia nie bierze odpowiedzialnosci za réznice kolorystyczne powstate podczas konwersji. e

Color Profile
Pliki druku NIE MOGA zawieraé¢ profili kolorsytycznych. Coated FOGRA39 (150 12647-22004)
Pixel Aspect Ratio

Prace z kolorem dodatkowym PANTONE nalezy zapisa¢ do pliku PDF/EPS.

Square Pixels

W przypadku koloréow dodatkowych PANTONE wybrany kolor musi zosta¢ uzyty w pliku.

PRZYKEAD:

Qutput Preview

Simulate

Simulation Profile: | Coated FOGRA30 (IS0 12647-2:2004) vl

Simulate Overprinting Page has Overprint: No

[ Simulate Paper Color  [] Set Page Background Color O

[simulate Black Ink

Show
show: | Al | Warning Opacity: 100 %
Show art, trim, & bleed boxes Set Page Boxes

Preview: | Separations o

Separations

Name
Process Plates
Process Cyan 0%
Process Magenta o%
Process Yellow 0%
Process Black 0%
Spot Plates
PANTONE Bright Orange C 100%
I PANTONE Cool Gray 11C 0%
Total Area Coverage 100%
Sample ize: | Paint Sample -
[ Total Area Coverage [l 260 %

Page has Transparency: No

Trancnarency Rlendina Calor Snace: None




Wydruki symulacji koloréw PANTONE w technologii UV/UV Flat/sublimacja nalezy poréwnywa¢ do
wzornika PANTONE solid uncoated.

Wydruki kolorow PANTONE w technologii Solvent/Latex nalezy porownywa¢ do wzornika PANTONE solid coated.
W druku cyfrowym nie jest mozliwe idealne odwzorowanie kolorow PANTONE. Kolory na wydruku mogg odbiega¢ od wzoru o jeden odcien.
Kolory metaliczne i fluorescencyjne w druku cyfrowym sq nieosiggalne.

Maksymalne pokrycie procentowe tuszem (TIL) nie moze przekracza¢ 300%.

COLOR

I%Cq
H* [
Tq
KF

COLOR

I%Cq
Mq 74
‘rq
K*

81
j IJ

F F & F
F £ & F

TIL = 251% < 300% TIL=311% > 300%

Jesli konieczne jest doktadne odwzorowanie koloréw wymagamy dostarczenia PROOF a.

PROOFy muszq by¢ wykonywane po ostatecznej korekcie plikéw druku.

W przypadku braku wzoru kolorystycznego druk odbywa sie zgodnie z wartosciami kolorystycznymi CMYK zamieszczonymi w pliku druku.
Przy kazdym wznowieniu (produkcji) konieczne jest ponowne dobieranie koloru.

Drukarnia nie wykonuje dobierania koloru do wzornikéw RAL/HKS czy barwionych folii.




Do uzyskania odpowiedniego nasycenia gtebi koloru czarnego muszqg by¢ stosowane ponizsze wartosci ( w zaleznosci od technologi ):

Il {5

¢ Kolor

DN . — 0
% M — 50
Y —
K — 1)
/N ] # 000802

(S —

@ SUBLIMACJA  UV/SOLVENT

2 F R F

e

“ M

% Kolor =
Q ‘1 C * ag o,
%

Y*GD
K*%

# 000000

(S —

J=




8.18

8.19

BIALY

W przypadku pliku rastrowego biaty poddruk pod czesciq grafiki nalezy przygotowaé jako nowy kanat koloru dodatkowego o 100% kryciu, sktadowych CMYK
100/0/0/0 i opisa¢ go jako ,White Ink”.

PRZYKLAD: &

Channels

Type Select Filter 3D View Plugins Window Help
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Channels = EJ
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o [D]es aiee O, - — ~
N ar Q Name:  White_Ink L 0K D,
LY -4
L2 Ink Characteristics
C Cancel
=
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Biaty poddruk pod czescig grafiki musi zosta¢ przygotowany na osobnej warstwie pliku wektorowego.
Nalezy uzy¢ koloru dodatkowego o 100% kryciu, sktadowych CMYK 100/0/0/0 i nada¢ mu nazwe ,White Ink” + OVERPRINT.

PRZYKEAD:

Mew Swatch

Swatch Name: White_Ink

Color Type: Spot Color ~

Color Mode: [ CMYK v
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